~SCHOLA LUDUS on-line“

Projekt virtualneho centra vedy
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V Centre vedecko-technickych informacii SR (CVTI SR) sa v sucasnosti realizuje projekt
SCHOLA LUDUS on-line (http://www.scholaludus.sk/new/index.php?go=SL_online)
v ramci programu Agentury na podporu vyskumu a vyvoja (APVV) s nazvom , Podpora
ludského potencidlu v oblasti vyskumu a vyvoja a popularizacia vedy — LPP 2009". Cielom
projektu je vybudovat virtualne centrum vedy ako profesionalnu virtualnu platformu pre
modernu popularizaciu vedy sposobom neformalneho provedeckého pozndavania, ktora
doposial nema obdoby. Poznavacia koncepcia vychadza z tedrie uc¢enia SCHOLA LUDUS!
(uCenia hrou) s dérazom na komplexné dynamické systémy, rozvoj zrucnosti tvorivého
myslenia a tvorivych poznavacich a komunikac¢nych kompetencii uciacich sa. Aktivity
budl oboznamovat so zdkladmi vedeckého poznania a budl aj prindsat najnovsie ve-
decké poznanie. Projekt zacal pred dvoma rokmi na Fakulte matematiky, fyziky a infor-
matiky Univerzity Komenského v Bratislave a CVTI SR pokracuje v jeho dalSej realizacii.

Struktira virtualneho centra
vedy ,,SCHOLA LUDUS on-line"

Virtudlne centrum vedy bude tvorit unikatna dy-
namicka struktdra spolu s unikatnymi vedecko-
-popularizacnymi poznavacimi formatmi, ktoré
sa budl postupne naplriat konkrétnymi vedecko-
-popularizacnymi pripadmi. Z vedecko-populari-
zacnych formatov sa v suUcasnosti pripravuju
.Cierne skrinky"“, ,komplexné poznavacie pri-
pady" a ,interaktivne vystavy". Kazdy format ma
svoj unikatny systém interakcii a spatnej véazby
s odliSnymi kognitivnymi cielmi:

Ciel'om c&iernych skriniek je vtiahnut pouziva-
tela do hlbSieho poznavania ,jednej veci®, pri-
¢om Ulohou pouzivatela je odkryt ,vec skrytu
v Ciernej skrinke". (Spravidla ide o rekonstrukciu
procesu, z ktorého v prvych Castiach riesenia vidi
pouzivatel len ¢ast.) Pri rieSeni sa predpoklada,
ze pouzivatel vyuzije uz skér nadobudnuté
znalosti.

Ciel'om komplexnych pripadov je poznavanie
reality v jej komplexnosti, spojené so systema-

tickym budovanim novych poznatkov. Na za-
Ciatku je provokacia - mentalny konflikt, Ulohou
pouzivatela je postupne ,vec" opisat, zmapovat,
modelovat, abstrahovat podstatu, osadit nado-
budnuté vedomosti do existujlcich kognitivnych
rémcov a zhodnotit ich vyznam v novom pripade.

Ciel'om interaktivnych vystav je podporit po-
chopenie vyznamu vedeckych konceptov pre ko-
munikaciu a rozvoj provedeckych konceptov
pouzivatela. Ulohou pouzivatela je identifikovat
analodgie a/alebo principidlne odliSnosti paralel-
nych pripadov (exponatov), ktoré neboli na prvy
pohlad zrejmé.

V pldne su aj dalSie formaty, napr. sataze
i crowdsourcing zamerany na obsah novych
vedecko-popularizaénych pripadov. Jednotlivé
vedecko-populariza¢né pripady budu poprepa-
jané cez Lexikon. Hesla nebudl obsahovat vy-
klad pojmu, ale kltiCové pojmy s nim prepojené,
ktoré si bude moct pouzivatel zobrazit formou
interaktivnych pojmovych map alebo v slov-
nikovej podobe. Sucastou hesla budu odvolavky
na tie vedecko-popularizacné pripady, ktorymi je
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Ustredny pojem hesla priblizeny, pricom pouzi-
vatel' uvidi len pripady, ktoré uz sam riesil.
V rdmoci Struktlry je vyznamna tiez registracia
pouzivatelov portalu, ktord diferencuje pouziva-
telov na kategorie beznych pouzivatelov (zZiaci,
Studenti, ini), ucitelov, tvorcov a vyskumnikov
a zahfha aj zabezpecenie spatnej vazby
medzi pouzivatelmi a tvorcami portalu. Kazdy
pouzivatel bude mat svoje konto, v rdmci kto-
rého sa budl zapaméatavat pouzivatelom rieSené
pripady - jeho obsahy, postupy, hodnotenia,
takZe pouzivatel sa k nim bude moct kedykolvek
vratit.

Spolo¢nou ¢rtou vSetkych formatov SCHOLA
LUDUS on-line je vysoka interaktivita v zmysle
poznavania, sposob vizualizacie realnych pripa-
dov, komplexita v zmysle vedeckého pristupu
a priestor pre tvorivost pouzivatela.

Interaktivita poznavania
SCHOLA LUDUS

Pouzivatel virtudlneho centra vedy bude vtaho-
vany do procesu poznavania cez redlny problém,
ktory si postupne osvojuje, zjednodusuje, osa-
dzuje do zndmeho, aby mohol pre seba objavit
a odhalit, ¢o je pre neho nové a prinosné.
V ramci pouzivatelovho poznavacieho procesu sa
od pouzivatela o¢akava, Ze si bude robit vlastné
experimenty, formulovat vlastné interpretécie,
tvorit vlastné hypotézy, modely, definicie, ktoré
si bude nasledne sém konfrontovat s vedeckymi
pojmami a vedeckym nahladom na problém. In-
teraktivita portalu je budovana tak, aby po-
uzivatel' nadobudol pocit, ze kazdy pripad,
ktorym sa zaober3, je jeho pripadom. On je spo-
lutvorcom jeho obsahu, on formuje jeho obsah,
zatial' ¢o ,zadany obsah" je len podkladom
a ,len" nepriamym usmernenim vpred. O tom, Ci
si takéto usmerfiovanie pouzivatelia skutocne
cenia, maju svedd¢it opakované vstupy pouziva-
telov do portalu virtudlneho centra vedy.

Vizualizacia vedecko-populariza¢nych
pripadov SCHOLA LUDUS

Rozhodujucim faktorom pre kvalitu kazdého ve-
decko-popularizacného pripadu prezentovaného
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vo virtuadlnom centre vedy bude jeho vizualiza-
cia. Pritom nejde o vizualizaciu v zmysle [Ubi-
vosti, ale o priblizovanie, spristuprfiovanie veci -
komplexnej reality, redlnych zlozitych systémov
a v nich prebiehajlcich procesov a ich modeloy,
ktoré pouzivatela vyprovokuju a budu ho aj sti-
mulovat k hibsiemu systematickému poznavaniu
tak, aby prefiho vznikol priestor, v ktorom nielen
vidi a pozoruje ¢osi nezvycajné, ale aj skutoCne
hlada a objavuje. Vizualizované budd unikatne
procesy a demonstracie, realne systémy z pri-
rody aj modelové situacie, s dorazom na zmeny
a podmienky, za akych k nim dochadza. Pri vi-
zualizovani sa vyuziju moderné zobrazovacie
techniky a technolégie.

Realizacia virtualneho centra
vedy SCHOLA LUDUS on-line

V sucasnosti su pripravené pilotné realizacie.
Prva pilotna prevadzka bude v rozsahu registra-
cia - pilotné Cierne skrinky - lexikén - diskusné
forum. Druha pilotna prevadzka bude rozsirend
o pilotné komplexné popularizacné pripady. Tre-
tia pilotna prevadzka bude rozsirena o pilotné in-
teraktivne vystavy. Tieto pilotné prevadzky by sa
mali realizovat do konca roku 2012.

V dalSsom roku bude vytvorena odborna pra-
covna skupina, ktorej ulohou bude vyhladavat
témy a pripady vhodné pre obsah jednotlivych
vedecko-popularizacnych formatov, ich spraco-
vavanie do podoby vedecko-popularizacnych pri-
padov a zabezpecovanie spatnej vazby medzi
pouzivatelmi a tvorcami virtudlneho centra vedy.
Pod spatnou vazbou sa rozumie vyhodnocovanie
prace pouzivatelov s novymi pripadmi a vnasa-
nie korekcii do zadania ich obsahu a postupov,
ako aj dlhodobé stadium interakcii pouzivatelov
s portalom, rozdelené podla kategérii pouzivate-
lov so zameranim na chapanie vedy verejnostou,
permanentnu inovaciu v oblastiach vedeckej ko-
munikacie, popularizacie vedy, neformalneho
vzdelavania a pod. Okrem odbornej pracovnej
skupiny bude vytvorenda aj redakcna rada
portalu, ktord bude zabezpecovat informovanie
o aktualnych vedecko-spolocenskych témach,
portalové sutaze a spolupracu s vedeckou komu-
nitou na tvorbe obsahu portalu.
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